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Condition correspond a une expression, par exemple :
|myVar == 0 // la variable myVar contient-elle 0 ?
ou
’myVar‘ I= 10 // la variable myVar a-t-elle une valeur différente de 10 ?
ou
|myVar‘ < 10 // la variable myVar est-elle inférieure a 10 ?
On peut également utiliser des opérateurs logiques :
| Nom || Langage Arduino ”
| ET | && |
L ou | [ |
[ NON || ! |
Exemple :
’(myVar‘ >= 5) & (myVar =< 10) //myVar a-t-elle une valeur comprise entre 5 et 10 inclus ?
Action correspond a une ou plusieurs instructions, par exemple :
. digitalWrite(13, LOW);
AELL delay(500);
digitalWrite(13, HIGH);
delay(500);
Nom de la : Code Arduino (langage de
structure de Algorigramme tion C Remarque
controle programmtion C)
* .......................................
@ boolean myVar;
oui myVar = 0;
S| e s // Début du SI myVar == @ peut étre
_ | cren l if (myvar == @) remplacé par
(alternative n'importe quelle
simple) // Actionl expression.
¥
v g // Suite du programme
Suite du
| oroae | ..................
boolean myVar;
myVar = 0;
--------------- // Début du SI - SINON
if (myvar == 9) myVar == @ peut étre
SI = SINON [ Actionl ] I Action2 ] { I‘em IaCé al‘
(alternative // Actionl P P
2 } n'importe quelle
complete) — else expression.
1 { .
| oroae AU , // Action2

// Suite du programme
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TANT QUE
FAIRE

(répétition
conditionnelle)

Oui

Suite du
programme

myVar;
myVar = 0;

// Début de la boucle TANT QUE FAIRE

while (myVar == 0)
{

}

// Suite du programme

// Actionl

myVar == 0 peut étre
remplacé par
n'importe quelle
expression.

FAIRE
TANT QUE

(répétition
conditionnelle)

Suite du

programme

myVar;
myVar = 0;

// Début de la boucle
do

{

// Actionl
} while (myvVar == 0);
// Suite du programme

FAIRE TANT QUE

Actionl est exécutée
au moins une fois !
Attention a bien mettre
le point-virgule aprés
le while !

POUR
(répétition
conditionnelle

// Début de la boucle

for (
{

// Actionl
¥

// Suite du programme

POUR

myVar = @; myVar < 10; myVar++)

Actionl est exécutée
10 fois dans cet
exemple.

CHOIX
MULTIPLE

[ Act

onl I I Action2 } [ Action3

Action par
défaut

Suite du
programme | i

myVar;

// Début du choix multiple

switch (myVvar)

case @ :
// Actionl
break;
case 1 :
// Action2
break;
case 3 :
// Action3
break;
default :

// Action par défaut

}

// Suite du programme

S’il n'y a pas d'action
par défaut la clause
default peut étre
supprimeée !

Pour plus d’informations sur le langage Arduino, consultez le site suivant :

Site de référence d’Arduino en francais



http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.Reference

