Nom: ......... Prénom: ......... Groupe : ..... En binbme avec . ...........

TP N°2
MISE EN EUVRE D’UN PROJECTEUR A LEDS

Objectifs :

L’étudiant doit étre capable :

— De mettre en ceuvre un projecteur a leds a partir de sa notice | \\\_\U
— De configurer le logiciel QLC+ qui est un logiciel de ( T~
conception d’éclairage de scéne a commande numérique =
DMX ¢ ! s
— Programmer une séquence d’éclairage simple via QLC+ pu \ f
— Programmer le projecteur en changeur de couleur "f"‘/’% ) A '
-7 - 'T/.\,-
synchronisé par le son via QLC+ [‘\\z. /
B |
Compétences principales associées : \\'\\O
CO09 : installer un systéme électronique ou informatique _ 7!
C10 : exploiter un réseau informatique s/

Documents :
Notice d’utilisation du projecteur a leds CAMEO PAR56

Matériel et Logiciel

Un projecteur a leds CAMEO PAR 56

PC equipé du logiciel QLC+ et d’un enregistrement musical
Interface Enttec Open DMX USB

Céables DMX et USB

Jack 3,5 doubleur et rallonge jack méale-méle

Ecouteurs audio ou enceinte amplifiée

Durée : 4/5h

1) EONCTIONNEMENT EN STAND ALONE

- Précautions d’emploi
Extraire de la page 33 de la notice, les 3 précautions d’emploi relatif a 1’éblouissement que 1’on
résumera ci-dessous :
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Le fonctionnement en Stand-Alone correspond aux modes hors commande a distance DMX.

Lire I’introduction page 34 puis brancher 1’appareil.

Grace a la notice, tester les modes et décrire succinctement leurs effets. Pour observer le résultat on
dirigera le faisceau lumineux vers une feuille blanche servant d’écran qui pourra étre posée au sol

ou tenue a la main. Pour le mode Master-Slave on a besoin d’au moins 2 projecteurs, on s’associera
donc avec un autre bindme pour tester ce mode.

MODE

AFFICHAGE

EFFET

STATIC COLOUR

COLOUR CHANGING

AUTO RUNNING

SOUND CONTROL

MASTER/SLAVE
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2) EFEONCTIONNEMENT EN MODE DMX

Liaison
USB/DMX

Liaison
DMX 512

A

f

CONSOLE INTERFACE PROJECTEUR
VIRTUELLE USB/DMX PAR 56
PC + OPEN DMX CAMEO
LOGICIEL QLC+ ENTTEC

Dans ce cas la commande s’effectue a distance via un BUS DMX.

La console DMX permet d’enregistrer différentes séquences lumineuses qui pourront

s’enchainer automatiquement.

Dans le cas d’un éclairage de scéne contenant plusieurs appareils lumineux, 1’'usage d’un bus
DMX allége et simplifie le cablage, il permet de gérer tout I’¢clairage et jeux de lumiéres via la
console. Celle-ci est souvent remplacée par une console virtuelle constituée d’un PC équipé
d’un logiciel spécialisé associé a un adaptateur USB/DMX. Les logiciels spécialisés offrent de

trés nombreuses possibilités de types de séquence.
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- Realiser le cablage.
En mode DMX chaque appareil dispose d’un nombre donné de canaux (ou voies) et d’une
adresse, correspondant a celle de son premier canal.
Chaque canal dispose de 256 positions notées de 0 a 255.

- En utilisant la notice page 37, positionner le projecteur en mode 4 canaux DMX. Choisir
001 comme adresse initiale du projecteur.

- Sur le tableau ci-dessous indiquer la fonction de chaque canal en mode 4 canal :

CANAL ROLE

Premier canal

Deuxieme canal

Troisieme canal

Quatriéme canal

3) PRISE EN MAIN LOGICIEL QLC+

Ce logiciel a été choisi pour les critéres suivants :

- Il est utilisé par des professionnels.

Il est compatible avec de tres nombreuses interfaces.
Gratuit et sources disponibles.

Existe en version compatible Linux et donc Raspberry pi.

A I’ouverture du logiciel, I’interface DMX ayant été préalablement connecté, la page suivante
s’affiche :

‘CHAER DO

— L
Sll= <% s
i \ = ’ L
Groupes de projecteurs | Groupes de canaux |
Nom | Univers | Adresse
—
% Projecteurs ﬂ Fonctions | E Shows | 5 Console virtuelle | 45 Pupitre traditionnel | " Entrées/Sorties

Les onglets principaux sont ceux du bas.

- L’onglet « Entrées/Sorties » permet d’adapter le logiciel a I’interface utilisé.

- L’onglet « Projecteurs » permet d’importer les spécifications d’un projecteur s’il existe en
librairie.
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- L’onglet « Pupitre traditionnel » permet de commander manuellement les canaux avec des
faders virtuels.

- L’onglet « Fonctions » permet de déefinir des états appelés « scenes » et d’enchainer ces

« scénes » pour créer des sequences lumineuses (« chasers » ).

- L’onglet « Shows » permet de synchroniser des « scénes » et/ou des « chasers » a une vidéo
Ou & une musique.

3.1) Mise en place de I’interface USB/DMX
Dans I’onglet « Entrées/Sorties », sélectionner I’interface DMX/USB puis Open TX dans la
boite de dialogue qui apparait.

3.2) Mise en place du projecteur

Dans I’ onglet « Projecteur » cliquer sur la croix verte puis dans la boite de dialogue qui apparait
sélectionner la marque Cameo, puis le PAR56, observer le contenu de la boite de dialogue,
vérifier que 1’adresse est a 1 et que 1’on est en mode 4 canaux. Lire la description des canaux.

3.3) Validation des commandes manuelles
Dans 1’onglet « pupitre traditionnel », valider le fonctionnement des commandes manuelles.

3.4) Exercices d’assimilation
a) Refaire le 2) et le 3) en modifiant ’adresse du projecteur a la valeur 3 au lieu de 1.

b) Refaire les 2) et le 3) en passant en mode 6 canaux, tester les 2 nouveaux canaux.
Faire valider au prof lescanaux 5et6 : ..........cccooveiieiiiiie e e,

4) REALISATION D’UNE SEQUENCE LUMINEUSE « CHASER »
On souhaite effectuer la séquence lumineuse (« chaser ») suivante :

VERT ORANGE BLEU VIOLET BLANC
‘ 1seconde 1seconde 1seconde 1seconde 1seconde

Cette séquence est un enchainement de 5 états qu’il faut mettre en place.

4.1) Mise en place des états (scénes)
- Cliquer sur I’onglet « Fonction »
- Mettre en place de I’état « vert » en suivant le tuto ci-dessous :

& © vLight Controller Plus - Nouveau projet *

Wl ) Ligit Controfier Plas - Nouveau projet ©
L+ f

‘“HHA BB DG

1 : nouvelle scéne Po--3dD3LAB

LA 'J|x

rgl Mounvede séne | Fonctions
= I scene - B sczne

B bouvele soine 0 B vert

— 2 : taper nouveau nom :
3 - sélectionner vert 5 : fait apparaitre les
projecteur faders
s |_ O ’:'5' W |wecn ] riom de bn sobae o] Q| - O ¢ o Jeuoin =] | wem de i
Geénérel | LED RGE PARSH Can |
Lés peasfecteurs uliisds dans oetle scéne | [es rougees e canaus uaksds e conn MW [é hd
a_| I

4 : activer tous
les faders du

. 7 : régler a fond
projecteur

6 : régler a fond

i

W Fropecers ) Fones |;ﬁsn:n-s | ..i_,.'o:wvnmle | B Fypeire tradmomel |

"~ Entrées'Torties |
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- Mettre en place I’état

« orange », en refaisant les
étapes 1a 6.

Pour le réglage des
couleurs primaires
permettant d’obtenir la
couleur orange, suivre le
tuto ci-contre :

- Mettre en place les 3 états
(scénes) restants : bleu,
violet et blanc.

& ) Uight Contraller Plus - Nouveao projet *

CeHAdBR TeC

Po«JdBYLUABZY 0 <

Frnctinrs
BN
| omngz
B ot Baziz mlers
L0l
=T
EEEENCOT
EEEEE7 e
EEEEEET
mEEEETTr
of °|‘V‘W|I_,~ .;."la |' ik S Do |
IFR) 260 PARSA G |
Lii Custom colnes
Lo | - L
170 55 |

iﬁi
TEEQ

Add o Lustum Colers |

fonction de la couleur choisie

Les faders RGB se positionnent automatiquement en

‘}Pnnﬂ.-u.ls

B Foectan: |_ﬁ5hw-s | \gt:unmt el | 5 puyine trad boncel | ' Eniréesisories |

4.2) Mise en place de la séquence (Chaser)

Suivre la procédure décrite ci-apres :

3 : choisir scene i
—y 8 orange

@& Q Light Controler Plus - Nouvesu projet * =l=ix]
IR 4 & =
— 4 : saisir durée E A GE
=¥ 2|0l
Fondors Nam cus chasar | Houvanu ch
2@ Chaser __”__l__' |j A;"_’
la?;:cmmws [Paz [Foncton | Mentée |Manten | Descents | Durée cupas | Nores 1|
B i |
B 21x] =
orange -
B ven  Toutas les fonctions ' Fanetions actives 2 : ajouter scene ll
B vkt ﬂ

Foncbens |
£ o5 Chaser
' W) Nouvean chaser S
= B scene
8 bbnc
B beu
T verl
8 vioet
S
[ Soenes P onasers  F mauiesRVE T Shews [ viddos
[ e I tollecvons | scrigms W sors
i I = | Pheme de montdeVdese de desente | Durde du pes
Coreune " Coreune .. Comirame
T Ungue
« ™ C ™1
© pngpong || Amire © PP i © far pes
© Adatalra & Difar & Défar

[ Sﬁvjmurs ‘Foncunns Eﬁsm I Econmlevmlle I Y pptee tradibonnel ] ~ kmn'es/sorhﬂl

Mettre en place les différentes étapes de la séquence lumineuse re-décrite ci-dessous :
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ORANGE
1seconde

‘ VERT
1seconde

1secon

BLEU
1seconde

VIOLET

BLANC
1seconde

de
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Activer I’option boucle et lancer la séquencer cliquer sur le bouton « play » du chaser.

“HEHABER e
Fo-dDSLADY O

@ 2 tight Controlier Phes - CrYUsers) AN Deskbop|, 151 SMBE 2074-17

Fonctians | Hom du dy/Zr [ CHaszR bert oremge bl wele: blane
T = O O] Jalk]
) CHASER, vert orange bieu vioet bianc
— o) paychedaique chaser Pas | Fancton | Montée | Maniben | Descerte | Durde o pas [ Notes |
= I8 scene 1 veid a1e.00 01,00
7 amge asi0 HIEE -
3 marc AL500 2500
4 vickt Ms.00 J1s.00 o
i bk s.0 O1s.00
|
—um.-ccc lecturs: Cirech Whesze dz morkie —itesoe co descente — Durée s pas:
™ Boucke L T Commune  commune Commune
T Lnigas
' Farpas - =
8 [ A Farpas =ar pas " farpas
r Ndaigire = peRir & e
W Focers | M Fonctiors | [ Soes | 89 ol uusle |08 Pupils natioel |

" Cnlrsetsurtes |

La séquence est-elle réalisée conformément au cahier des charges ? ......................
Faire valider au prof  ..........coooiii e

5. SYNCHRONISER UN CHANGEUR DE COULEURS A UN SON

On se propose de faire correspondre des couleurs du projecteur en fonction de la fréquence du

son :
- Orange pour des sons graves
- Vert pour des sons médiums
- Bleu pour des sons aigus

Cela est possible car dans le logiciel, il y a des modules de filtrage numérique de type passe-bande.

Il n’y a pas de délimitations absolues et universelles entre les graves, médium et aigus. On adoptera

I’échelle ci-dessous :

Bomalng audible pour Porellis humaline

- D’aprés ce =
document, indiquer
les gammes de
fréquence
correspondant :

Damaine @ris an compda
pour "scoustique de bitimen

: Sons '
aigus
Sons
médiums

Sons
graves

350

100 A0y

5000
1500

Ulrasons
-«

L

20 000 Fréquance (Hz)

Infrasons
Aux graves :
........................ .EU
Aux médiums '
A\ {
........................ SaN ARES
\ f
. ‘lll I|I |I I'I
Aux aigus Y Ymy |
....................... || | | |I
\ f \
UI \/ :
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Dans QLC+ :
- cliquer sur I’onglet du bas « console virtuelle »
- cliquer sur le widget « déclencheur audio », I’agrandir puis ouvrir ses propriétés (clic
droit)
On voit que la gamme de frequence audio a été fractionnée en 16 intervalles.
Suivre les actions décrites ci-dessous, entre les graves, les mediums et les aigus, il est conseillé de
laisser des intervalles de fréquence sans aucune fonction.

2 : déclencheur

ClHA R ﬂ ‘mC

3 : fenétre
propriétés

i I Yo Yo Inl =lmim)

7 : passer en
mode
production

& Confiquration du déclkenchewr audio k|

Cddancheurs | Emrse

R du skl |:u'¢- LB LU B Morbns e bandes ;| 3

8 : activer le

déclencheur ,
R e Type Aasgrishion | Infce | Sed de deésaclivalion | Sl d'aclvabion
aUdIO Bame oo wolime &) Aucar R assgnt
¥ [z 317Hz) &, Fonction & |! amnge |19 % :I 20%

N assgnd

#3(FI5Hr TATHY) | (&) Aacen
#4(037Hr - 1750H7) | () Aucun
#E (1750Hr - 1562H7) | (8) Aucun

mnn assgne

L7 (317H7 ERSHY) | Aucon N

5 : baisser les
seuils
d’activation et
de désactivation

4 : sélectionner la
fonction pour
{ chaque intervalle

£ (1567Hr - 1H7RH7) | (§) Aucun

#7 (1A7EHr - F1ETHY) | (&) Aucun

s frapme - aceaos | A Liean
4]

1: console
virtuelle

6 Valider

[RETH BT

~ | I
_ = =
.‘:?eremn': | 1‘ Fendiors | ﬁ Sliuray ,—5Cn'ﬁdi\1ﬁﬂli | I"lz'l'upl.rlt: bzibonne | Enlygesiiorhe: |

- Validation du dispositif :
Brancher la sortie d’un GBF (Générateur Basse Fréquence) de 20 Hz a 5000 Hz a un haut-parleur
et a une voie de I’entrée Line-In ou microphone du PC. Amplitude du signal : 200 mVpp.

GENERATEUR
BASSES FREQUENCES HAUT-PARLEUR Entrée microphone
%3 7
R e |
AN

CASQUE PC

On s’aidera d’une prise jack « doubleur » pour réaliser le montage.

Sur le PC vérifier que [’entrée
GBF Vers casque ou - h s d |
enceintes amplifides microphone est activée dans le

Ouvrir les paramétres de son

« Mélangeur de V0|ume » 9 pUiS Ouvrir le mélangeur de Volume
double-clic sur « Sons systémes ». Son spatia (Désactivd)

Son

Vers entrée PC Sur QLC activer [’entrée microphone Résoudre es problémes de son

microphone

dans [’onglet Son (onglet T O TS Y e M|
Entrées/Sorties).

Prise Jack "doubleur"
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- Faire un balayage en fréquence et relever ci-dessous les frequences pour lesquelles la couleur
change et les seuils d’amplitude correspondants :

Seuils mesurés

Intervalles de (Amplitude créte- | coyleur o
frequences du GBF | a_créte en mvpp) observée Remarques Conformité *
en hertz ON OFF

- Le fonctionnement correspond-t-il en tout point a votre programmation ? Expliquer.

- Test du dispositif
Choisir un morceau de musique disponible (PC, baladeur, smartphone). Avec le jack
doubleur I’envoyer d’une part vers un casque (ou bien des enceintes amplifiées) et d’autres
part vers I’entrée microphone du PC. VVous pourrez ainsi écouter la musique en savourant
les effets lumineux associés apres avoir ajusté 1’amplitude du signal.
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